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MODIFICARE L’OGGETTO 
 

Una volta caricato, non puoi in nessun modo cancellare l’oggetto, ma solo modificarlo.  

 

MODIFICARE I METADATI (oggetto singolo e multiplo) 

Clicca su  sotto la voce . 
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Si apre l’EDITOR DEI METADATI. Procedi alle correzioni nella/e scheda/e.  

 

Alla fine, clicca su . 
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MODIFICARE LA COMPOSIZIONE DI UNA COLLEZIONE 
 

Puoi eliminare o aggiungere oggetti. 

 

ELIMINARE OGGETTI DI UNA COLLEZIONE 
 

Quando cancelli un oggetto della collezione, non intervieni realmente sull’oggetto ma solo sulla relazione fra 

questo e la collezione.  

Per eliminare gli oggetti di una collezione clicca su  nel menù a sinistra in basso, sotto 

la voce . 
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Togli il segno di spunta  a fianco dell’oggetto che intendi eliminare dalla collezione, poi clicca su 

. 
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Se non desideri fare alcuna modifica, clicca sul pulsante   oppure sul comando 

INDIETRO del browser. 

 

 

AGGIUNGERE OGGETTI  AD UNA COLLEZIONE 
 

Vedi le istruzioni del paragrafo 4.2.2. della Guida completa alla creazione dell’oggetto. 
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CREARE UNA NUOVA VERSIONE  

(oggetto singolo) 
 

Phaidra permette di creare nuove versioni degli oggetti. Le versioni sono varianti degli oggetti. 

 

Clicca su  sotto la voce . 

 

Esempio di oggetto singolo: 
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Se intendi creare una nuova versione di un oggetto singolo, compare la seguente schermata. Phaidra permette di 

caricare un file nuovo con i sistemi consueti. 
 

 
 

 

Concluso il caricamento del file, si apre l’EDITOR DEI METADATI.  

 

 

Le schede appaiono compilate con i dati della prima versione dell’oggetto.  

Modifica o aggiungi informazioni dove desideri.  

Per passare da una scheda a quella successiva clicca su  e, alla fine, chiudi con il pulsante 

. 
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A lavoro ultimato ottieni questa visualizzazione.  

 

 

Le versioni sono identificate da un numero: la nr. 1 è quella di partenza, dal nr. 2 in avanti sono le varianti 

derivate. Nel campo  vedi quale stai consultando.  
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Cliccando sul menù a tendina puoi selezionare e visionare tutte le versioni esistenti di un oggetto. 
 
 

 

 
 

 

N.B.: puoi creare nuove versioni solo a partire dall’ultima.  Ad esempio, se di un oggetto esistono 2 versioni, 

solo nella versione 2 compare il comando  . 
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Particolare del lato destro della schermata. 

Versione 1 di un oggetto. 

Particolare del lato destro della schermata. 

Versione 2 di un oggetto. 
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