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per se stesso considerato,
zialistico, per limitarsi
mondo dei fenomeni.

Cosl procede anche le psicologia per il mondo dei
suol fenomeni, che sono i fenomeni accessibili all'osser-
vezione interiore, e cio® i fernomeni paichiei, gli elemsn
ti, i fatti, i deti dells vite 1 k.
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I Tenomeni, per esscrec appres
re come oggetto di une esperisnze s i
in quelche mode riferiti ad un centro conos
pPere della unitd di un talec contro: scnza
steseo dei fenomeni non apperirebbe un unico mondo. cd
zi neppurc suss ] ‘
lissime dells pos
do feonomcriito che ne
precilsamente gucste
¥ant denomind t
E' noto come 1ls
fondito un tele concett
coscienze, che wviene
del Sozgetto assoluto. r la fi
solo 11 mondo he com¢ presuppos
guesto e 1'unico suo presuppost
rigce tubtis come prodotto delle
Gid v
soggetto, le coscicnza, in qusnto gi
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o ‘disp

; ositivi per la tachistoscopia,
ono a presentare gtimoli, graduando 1la
= one in modo da ottensre anche durafftemi
ispondono - nel campo degli apparati di reglstra-

=

3
one pparati che si dicono cronoscopi, o i dispo-
s1tivi per le cronoscopie: essi servono a registrere con e-
i temporsli snche minimi, e si utilizzsno per
; rocessi psichiedi.
Tutti i processi psichici presentenc infetti una dura
te; henno bisogno cio® di tempo per svolgersi e prodursi.
In determina®ti casi & possibile fare osservazioni gus
ive - e senze che intervengeno cio® misurc - sulls 4i-
é

‘ersa durava e quindi sullas diversa velocita di svolgimento
di dati processi, asnche asssi clomentari. Cosi per eit  cho
sl riferisce sllsa diverss velocitd pcrecttiva specifica per
i warii coloxi. '

Perche unoc stimolo luminoso il quale agisce sopra una
zona dells nostra retina oculare e ciod sulla parte recetti
va dell'gpparato sensoriale visivo, determini una precezio-
ne cromatica, si richiede un determinato "tempo,; questo "tem

o]

x ’
po, non ¢ costante per i vari stimoli luminosi, ossis per le
i i luce, ma varia da luce & luce. Per le luci
allg zona pil =lta delie- s;nfur vigibile (gz-
to.) essa notevolmente meggiore che per le lu
ti alle zona pil bessa (verde, giallo o rosso)-
onstatare un tele fetto con tuna Senprice espe-
rienza sppunto qualitativs

Se nel ftelsio fisso dl un comunc aepparato da proiczig
diescopics, ei introduce uno schermoglictto mobile di eax
tong, che porta une serie verticele di piccoli fori ci ircola
ri, e s¢ in corrispondenze di cisscun foro si ponc un Ffil-
lorato, si potrZ osscrverc sullo schorme di proiczig
Y 1la vexticele di punti veriementc colorati, comc ed
¢soempio in Fig.3. S¢ si sposta letorslmente 1lo schermaglict

x| sncine i punti colorsti si spostersnno late ralmen

1lo schermo. Ma si potrz constetsrce un riterdo ncl mo-
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rimenteo dei punti azzurro ¢ violetto rispetto ai punti gial-
Lo verde e rogso: come cioeé se guei duec primi punti partia-
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gexre dopo dslla posizione iniziale, cd srrivassero dopo sl
1a p posizionc terminale rispetto agli zltri tre punti. Inver
] imento, si he un'impressionc ansloga; ¢ quesgte
81 2ccentua se si imprime s2llo schermoglictto
itmico di andata & ritorno.
st'ultimo caso 1l'impressione si pud anzi compi
mentre il movimentoc complessivo & verso des
punti a8zzurro ¢ violetto si troveno pid a8 sini
¢ mentre il movimento complessivo & ver-

3
quei due punti si troveno piti a destre degli
= 2 Tale bese si pud anche asnimarec 1'impressione
d n doppio movimento: un movimento lateraele ritmico dei
tre punti,rosso,verde ¢ giallo, che appaiocno collegati da un
asse ldeelc rigido e verticale; e attorno a questo asse
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debbe procedere, quelors si
emplici determinszioni queli
i impiegeti dasi veri proces-

mno
\.G.’lu.’.. 810 sostluulirre 8
m

tti temporali, con sppa-
abbiemo bisogno di deter-
gueli limitino i tratti 4i

imenti materiali si lqsdﬁ

Ledy, di eund vogllamo de-
inigiarai con un fatto e
on un fatto esternc ma-




La situazione pil semplice che realizze queste condi
zioni & quells fornite da un riflesso, »d csempio da un ri
flesso motorio: e cio® da movimento prodotio cemc risposta
all'azione di wno stimolo fisico soprs un organc sc :

Tali risposte dell'organismo (sotto forme di una con
trezione muscolare,; oppure enche di una attivitd scercto-
ria glandolare ecc,) £ll'azionc esercitats dsll'cstorno sul
1'orgenismo stesso, possono prodursi snche in forma automs
tica, senza intervento di alcuna consapevolezza cosciento
(come nel caso dei movimenti e delle scerezioni glandolari
che si producono nei vari scegmenti dell'apparato digorente,
nel corso della digestione, e per 1'szione del ecibo intro-
dotto in quell'sappersto, sullec mucose che 10 rivestono) o
per lo meno scnzs un intocrvento intenzionale cosciente ds
perte del soggetto (come ad esempio nel caso del noto ri-
flusso patellare).

La determinaszione del tempo necessario per queste ri
sposte, si riferisce elle dursts di processi esclusivemon-—
te fisiologici, ¢ non hs interessc per ls psicologia.

Ma accanto a questi riflessi, che si dicono assoluti
perche hsnno luogo stabilmente, wi sono altro specie ai o
flessi, che si producone solo in date condizioni, i cosidet
ti riflessi condigionati; ¢ c=zsi particolasri di riflessi
condizioneti, possono essere considerate gquclle rispoestc
motorie 211'azione di stimoli esterni che si prescntano co.
me movimenti prodotti intenzionslmente in base 24 una ss-
sunzione di compito. Se un soggetto & invitato ad eseguirc
un movimento determineto ad un dato segnale, e se cgli si
imposte coscientemente in modo corrispondente all'invito,
ed cseguisce dunque quel movimonto non appena perecpito qudl
segnale, la prestszione fornite dsl sogeetto richiedord un
tratto di tempo che & limitato della produzione obbictiiva
di guel scognale ¢ della effettive esccuzione del movimento.

Questo tempe € misursbile e si indiecs come tempo di
reagione semplice. E' importantc notearc come il tempo di
reazione semplice sis, per un sgoggetto detorminato, ¢ &
paritd degli stimoli useti come "sognele", o deoi movimen-
ti escguiti come "reaziong", prcssoche cogtenti; csso va-
ria invece des soggetto & soggetto.

La ogservazione di gucsto fatto risele 2l secolo
XVII, ed & opers di astronomi. Accadde infatti che in duec
osservatori estronomici le determinszioni dei passeggi de-
gli astri el meridianc del luog® non coincidessero, ¢ Pre-
gentagsero un errore costante ds osscrvatorio ad osscrve-—
torio. Un tal errore, inizialmente imputbtato =2d incuria del
pcrsonale addetto alle rilevezioni di teli passaggi, si di
mostro invece dovuto a2d una diversita nel tempo di reazio-
ne gpeeifico por i verii individul nelles esenzione di que-
ste prestazione particolarc: ls quale procisemcentc consgi-
ste nellas esecuzione di un movimento in corrispondenza slle




percezione di un dato segnele (il passaggio dell'astro per
un traguardo segnato nel telescopio).

Per determinare il tempo di reszione speaifico per
un soggetto dato si fa uvgo di uno di questi spparecchi che
abbiano detio. cronoscopi. Essi consistono in un apparato
ad orologeria assai preciso, che puo mettere in moto un in
dice il quale ruota sopra un quadrante diviso ad esempio
in centesimi di secondo - I'appsrsto ad arologerja pud esser
messo in moto lasciando 1'indice disincagliato e percid fer
mo - L'indice ei ingrena e si disingrans all'appsrato ad
orologeria medisnte un comsndo elettromagnetico - Cosl ad
esempio nel cronoscopioe di D'"Arsonvell vi & uns elettrocala
mite, le quale quando il circuito elettrico che lo snima &
chiuso, mantiene 1'indice indipendente dalltapparato ad o-
rologerizs, mentre a circuito aperto 1'indice spinto de une
molla sI irngrsna in un dischetto mosso da quell'apparato -
Per utilizzare guesto cronoscopio bisogna aprirg il circui
to nel momento in cui lo stimolo agisce sul goggetto e ri-
chiuderlo nel momento in cui wviene eseguito 11 movimento.
Le letture della pogizione dell'indice, prima e dopo 1'esre
rienza, permettono con una semplice sottreziona di ottencre
1l tempo di reazione. Si pud cosl usare il dispositivo sche
matlcamente riprodotto in Fig. 5, dove € indica il Cronosco.
pio di D'Arsonvall ed I ¢ T due interruttori particolari in
seritl in due percorsi di filo (4 ¢ B) i guali possono ogm
no separaismente dgll'aliro, chiudere il eircuito che anims
l'elettrocalamita del cronoscopio.
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tuito essenzialmente de uns
) ehb

T'interruttore I & costi
lemine metallica flessibile (1) che ports all'estremita,
perpendicolarmente, un'ssticeciola terminsnte con une pal
lina (o). Nellas posizione normale, la lamins tocece 1a pun
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el stiraverso s
er ) interruttore che
usato in modo da toccare con
un scggetto, in una zZons glelsia bas
sione per incurvare la lamina 1l e far si che
chi dalls punta p 1nterrumnepaﬁ il eircuitc.

L'interrutfore T (tasto di reaflope) & costituito da
uns lamina metallica (1) l2 quasle in posizione normale ri-
mane sollevata cosl da essere a contatto con ls punta p e
chiudere il circuito. Se perd si esercita su di esse con
un di%0 una lieve pressione nel punto 0, la lemins si pie
82 @ gl stecca de p interrompendo il circuito. Non appens
il tasto venge lasciato libero, il eircuito si richiude,

Il dispositivo si usa cosl: Il soggetto ® invitato
remere il tasto T, ed alasciarlio libero non appens av-—
vertird, in un punto dells sus epidermide, ad esempio del
l2 mano, il contatto della pellinas 4i I. Egli & situsto in
modo da non vederc né la sue meno che verrs stimolate, nd
lo sperimentatorec,

Mentre il sogbetto escrcite gqucste pressione sul ta-
sto, il circuite & chiuso attraverse il percorse A. I1 er ro
noscopio & mess0 in moto, me 1'indice rimsnc indi ipendente
d=1 mowvimento sad orologeris, e rimsne percid fermo. Appene
si stimola,mprovvisemente con 1z pallins di I, 1la mano del
soggetto, i1l percorso 4 resta esso purc interrotio, ¢ 1l'in
dice del cranoscopio gl mette in moto.

Viceversa asppene 11 soggctto sbbandone il tosto s
conformemente sl compito, il circuitosi richiude attraver- -
80 11 percorso B, ¢ L'indice del cronoscopio si arrecsta.

Effcttuendo ad csompio una seric di 15 gspericnze con
un soggetto, si troveno, nell'ordine, i segucnti tempi di
reszione, in cehtesimi di sccondo:

21414,31,10,19,15,13,11,14,12,13,11,13,11,15.

Si pud subito constatarc che i primi velori sono Su-
periori sgli ultimi, Inoltrc i primi velori presentano for
ti oseillazioni (dei 31 ai 10 *nt simi) mentre i valori
successivi gi fanno pit stabil

Cido dipende dal fatto ch- nelle prime csporienze,
1l'impostazione del soggetto & =sncore inccrtp La prcoccupa
zione di fronte =slles situezionc dCllTGupOIlCHdﬁ G in geng
re il suo incompleto sdattemento 2lls situszionc dell'espe-
riecnze costituiscono fettori di incertezze.

E' percid opportuno trascursre i walori dello prime
esperienze. S¢ escludismo i primi cingue valori, ottenia-
mo per i rimencnti dieeil, uvn valore medio che ai Aggire
sui 13 contesimi di sccondo con scarti messimi di due deei
mi in pid o in meno. Quel vsloro medic & - sufficiontemen—
te stebile e pud perecid sssumersi come oqvvossivo del tem=
po richiesto, per qucsto soggoette, dalls semplice progta-
zione che gli & richieste, qusndo il FIOCOQSO che corrispon
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de ad una tale prestszione si & automatizzato.

Noi possismo "inserire" frs 1'azione dello stimolo che
inizia il processo e la "risposta" del soggetto che si espli
ca con un movimento (quello effettusto sul tasto) un determi
nato processo psichico pid o meno complesso, e considerarele
variazioni nel tempo di reazione determinato ds uns tale "in
sexrzione",

Per effettuare una esperienza di aquesto tipo possiamo
adoperare un dispositivo che schematicamente riproduciamo in
F.':-.g. €.

St g S
el 1l ¥
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In esso viene pure vgato un crenoscopio, ma di altro
tipo (Hipp), nel quale si pud ottenere che ls mossa in mar-
cia e l'erresto dell'indice sisno determineti snzichd rispet
tivemente dalla esperturs ¢ dalls chiusure di un circuito e-
lettrico, come ncl cronoscopio di d'Arsonvall, rispettivamen
te dalle chiusura e dall'apertura di quel cirecuito., Il oro-
noscopio di Hipp si differenzis da quello di D'Arsnvall an—
che perche in esso le letture dei tompi possono farsi anzi-
ch® in contesimi di secondo, in millesimi, A tele scopo il
cronoscopio di Hipp ports duc quadranti eciascuno col suo in
dice ¢ cimscuno diviso in 100 tratti -Le divisioni del qua-—
drante principale corrispondono appunto s millesimi 4i se-
condo, per cui l'indice fa un giro completo in un deecimo i
sccondo. Per ogni giro di qucsté indicé, 1'indice dell'sl-
tro quadrente progredisce di un intervello, per cui il giro
completo di quosto secondo indice corrisponde a 10 secondi.

Le letturce si effettusno leggendo de prima le 2 cifre
del secondo guadrante cd aggiungendo poi a destre le 2 cifre
del guadrante prineipale - Comg per il cronoscopio di d!Ar-
gonvall,i tempi di determinanc con duc lettere Succesgsive,
¢ sottracndo il primo dal sccondo dei numeri (che risulta-

=



Nel circuito elettrico (4) che comenda 1l'indicc
10 sono inseriti duc interruttori s tasto (T1 S
esgion

2 b ¢ssl chiudono il eircuito con 1z pr
de asto) basta che uno dei duc tasti sis laseisto 111Fu
ro, perché il circuito sis interrotto. Un sccondo circui-

to (B) inscrito in derivezionc su questo ecireuito prineci-
pale, anims una elettrocalamitas (E), che a circuito chiuso
fa sollevcro un schermeglictto di cartone (s) - Di fromte
al soggctto & posto uno schermaglio di csrtone nero (8)
che porta duc fori (1 ¢ 2); in corrispondenza a ciascuno
dei fiori risuwltano visibili per il soggetto due supcrfici
ic retrostanti, otlenutc mediante 1la rspids rotazione
uc dischi costituiti da un scttore bisnco ed un sctto
eéro. Del fcnomeno per cui gquesta rotaszione di un disco,
ituito da duc settori uno bisncoe ed uno ncro, da luogo
ressione di un grigio omogeno ci oceupercmo pid avan
iy Qui besgti notarc che si possono, variando 1'cstcnsionc
ettiva del settore bienco e nero di quei dischi, ottencre
¢ le gradazioni volute del grigio: del bianco 21 necxro.
In corrispondenza ad uno dei fori dello schermaglioc
di cartone (ad cscempio quello di sinistra 1) & situato lo
schermaglietto mobile comandato dall'eclettrocalamits - 4
schermaglietto abbas nto (e ciod e circuito interrotto) il

disco grigio retrostante e del tutto occcultato - Lo schor-
meglictto wenendo sollbvpuo lescia epparire il disco grigio

retrogtante il disco grigio di destra & lescizto inslterato
durente tutte le esperienzec; per cssc si usa ad ¢scmpio un
settore nero di 270 gredi € bianco di 90. Con la rapids ro-
tazione, il disco apparisce di un grigio soggettivamonte

A

"eguidistante" dal bisnco ¢ del nero -

¥el disco di sinistre si veria invece da csporicnza
ed esperienzs l'estensicne déi due settori, ¢ si prendono ad
osonpio per il scttorc nero lc scguenti estensioni in gre-

20,180,210,240,250,260,270,280,290, 300,310, 330

usato perd nelle successive esperienzo, in un ordine del tub
to cesuale. Al principio di ogni espericnza il soggetto &
premere con un dite sopra uno dei testi (ad csem
dice che dopo un segnsle di evvertimento
di sinistra *ﬁrs_ libero, ecd Pppprlrc dic
+ o

superficic grigis - Lo gi invits = confron-

) “icic grigie con la superficie ov5u9ntb che

ad csprimere, non appens formulato, i1 suo
esempio "destra" sc gli sppsrisce pid seu

ra, ¢ "sinistra" sc¢ gli sppasrisce pid scu

ra, Mentre il soggetio pronuncis vn tale

contenporancamente lsseisre libero il ta-

ver dato guesto compito sl scggetto, 1o speriments

Dopo
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sua volta il tasto
sollevato 1o scherma
me3so in moto 1'indice del cronoscopio — Non appe

Io. Con cio il ecircuito si chiu
glietto mobile; contempora-

noe

1a 1l soggetto pronuncia il giudizio ed- abbandone il tasto Tq,
i1l circuito rimane interrotto, lo schermasglietto si riasbbas-
sa ¢ l'indice del cronoscopio si arrestes - Le letturc cffet-
tuate sul cronoscopio permettono di determinare il tempo im-
picgato dal soggetto per formulare il suo giudizio dal momen
to in cui i1 grigio disinigtra . divents por lui visibilo -
Considerigmo i tempi ottenuti (in &) eod i giudizi dati
corrispondentemente alle diversc estensioni del settorc nero
del disco di sinistra,de un soggetto singolo.
800 destra 1053
180° destra 1183
210° destrs 1296
240° destrs 1129
2509 destra 4391
26009 degtra 3895
2709 ? ?
2809 sinistra 8374
2900 sinistra 2655
3000 sinistra 1571
3109 sinistra 910
3300 sinigtre 1141
Fer i 270° di nero il giudigie non si & affatto formu
1] % o he prolungato l'osscrvezione dei duc gri

perimentatore dopo une diceina di sccondi

pericnze.

1000~ Qe ST 0 \“_,_--“J
b= T ) T 1 e | | L TGl A
90 180 210 240 270 JFoo J3o
e D PP o G g
Fig. T -



1 risultati su riporteti si possono esprimoro ncl dis
gramma di Fig. 7 dove sull'escissa sono segnati i valori dcl
aoro del disco di sinistre ¢ sull'ordinats lc durste dol con
fronto -

Quali osscrvazioni si possono fare sopra quosti risul
tati ?

Vediemo intanto come i tempi di roazione ottonuti in
questc cspericnze in cui la prestazione del ﬁoggctto & pit
complesse, sono notevolmente pitt lunghi dei te empi di reazio
ne semplice 2 stimolo tattile prima ottenuti con 1o stos-
SO0 soggetto. Il tempo minimo & infstti di 810 & , mentre i
tempo medio di reszione semplice ers di 130 & .

Anche 1 tempi di reaszione semplice verisne nello

stesso soggotto sccondo il gencro di stimolo (tettile,

audit

Vo, Visivo ccec,) impiegato; me in questo eceso 1'.11ungnmcn—
to deve esscre considerato dovuto sopretutto al procosso di
confronto inserito fra 1'azione dello stimolo e la rcazione:
risulta dunque che un talé processo richiede un suo tempo

per svilupparsi

la diversita fra i due oggetti che vengono confrontati
cosl forte da dar luocgo senz'altro sd une decisa,

tivamente immed 1Ptp, velutazione. Per
fra due schi questo tempo spperisce pPresso
1100
CNnze minori
zione apparisc

2
2§ ai
ai

L

S

=]

soggettivamente
tempi di reazione p
¢ assai notevole.
te noi abbismo ]’1mnros¢1onu,
difficile, di dover "farec gus

G

chLESl fra 1'una o
seritte dimos
somlﬂltﬂq?p fra i due oggetti viene ai
regolarmente snche un teale tempo che ci
umenta percio 1la
9119 valutazione.
inserire con
stimolo € la reazione i pr
possono cosgl determinsre
1 tempi di reaszione corr

——
estazieni psichiche,

compiti e zioni

aucste ]

come oggetto d'indagine psicologica:

-

ugsione cromstica.

cesso di confronto che sbbismo "inserit
rienze di reszione degeritts, ci sismo
;rigie ottenute facendo ruotare rapida

resentane un

(cd un tempo abbastenza rilevente) snche so

&

¢ sogget-
differcnze notevoli
che gcostante
con scerti messimi di 200 &
ra 1a chinrezza dei due grigi,
parimentc

a8l

guan
leche

vengono confrontatile di sver per
l'altrs velu-
trsno come a meno

mi-—
F:\.

complessita del processo

par-

Psichici
analogo
pondenti
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sSor-
cnte
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DL8Nco & IIeXro.

enomeno particola-
bisnco e del nexo,
di fugione cromati

*a 1 colori sono
ari che frs loxo
e corrispondente-

ne & ica distingue le
ia quelle cos uituitc da rediazioni
d'onda (dai 390 pr pa del violetto
alle luec biesnca costiiuite da tul
delle radiaezioni dello spetro visi

390 pa a8l 8GO A A ).
sscre intesi anche come propricta
estc proprieta vanno precisate co-

le radiazioni di determinata lun-
ttere (o di lasciar passere, se si
ti) soltanto altre determinate ra-

I iflette le r=diazio-

altre.
1 colore & sltrs cosa, o coincids
termineg ceoleore si abtbtribuisce nel
ri sono cioé aspetti particolari
r noi, e cioe detcrmineti aspetti
b6l Visivemente percipiti.
come gualitd fenomcnicsmente date
intesi da un punto di vista fisico,
: che 1l'espetto creometico delle co
rticolari che colpiscono la nogtrs
dalle perticolari luei riflesse (e

i coxpis

a non & perfetta. Baste, per recn-

o ad csempio il significsto del ne

fisico e dal punto d4i vista fenome

1i vista stesso della psicologia).

ro € niente: © ciod esscnza di luce.
& un espetto particolare che le

come 1l bianco, il rosso o il verde;
tvento positive di ogni sltro co

sistomazione dei colori (una teo-
senso fenomenologico, ed effettua-
gicelogico, ha cerattcri suoi per-

e
. u
e R nroaanntatra 4 - -
Ll che PUul progentarc uns teoris



Di questi caratteri ci voglismo occupare. Ma prima ri
tornismo al fenomeno della fusione cromatica.

Abbiamo detto che nella esperienza sopra descritta fa
cevamo rugtare un disco con due settori une bisnce ed une

nero.

Ma era proprio bianco uno di guesti settori ? Di tan-
te cose noi diciamo comunemente che son bienche, benche 1l'a
spetto di queste cose posss essere diverso. Una tale diver-
sitd consiste in msggiore o minore chiarezza. Per maggior
precisione ¢id che comunemente & indicato come bianco dovreb
be esser detto grigio chiaro: di una chierczza minore o meg
giore. I1 termine bis¥rco dovrebbe essere rigservato & ¢id che
reppresente il limite, nella scale di questi grigi chisri,
del lato dells massime chiarczza. Questo limite si pud otte
nere con une sostenza particolare, il solfesto di berio, di
rettemente illuminsto dellas luce solerc. Fisicemente questsa
sostanze riflctte queei tutte le radiezgioni dells lucc sols
re, € cioeé praticamente il 100 % di quelle radiazioni.

Lo stesso pud dirsi per 11 gettore nero ds noi ussato.
Pih proprismente csso non dovrebbe dirsi nero, ms grigio
scurissimo. Anche fisicamente un ecerionc scurissimo, ¢ che
noi normslmente diecismo nero, non assorbe tutte le rsdiszio
ni luminose me appena il 97 o 98 %, riflcttondo lec sltre.

Per ottenerc un ncre assoluto, o guecllo che tale si
congidera,; si £a uso di uns scatola cubics di cm.10 di leto
fodereta internemente con un vellute nero, ¢ che porta al
centro di uns faceiaz un foro circolare di 2 cm.di dismctro.
L'sspetto che ha 1'interno della scetola vedute attraverso
il foro, ci da 1l'impressionc dclla massime oscuritd raggiun
gibile: e cioe di cio che possiesmo propriemente chiamarc
nero, Fra il nero assoluto ¢ 1l bisnco asseluto si colloce
no in uns seric continua quella tonslita cho noi indichismo
come grigie.

De un punto di vista fisico guestce tonslitd, che so0gget
tivamente dal nero si svvicineno sempre pit sl bienco sono
dnta de corpi che riflettono una quentitd di luce scmpre meg
giore. Ma snche quli les corrispondecnze frs il puﬁto di vists
figico ¢ il punto di wvista fenomenologice non & perfetta.

Prendiemo un cartone grigio che ¢i spperisce proprio
ntermedio fre il bisnce e il nexo, ¢ cioe "equidistente™

|_|.

dg guei limiti. Supponiamo ckc il nero c il bianco con cui
1o confrontismo rifletteno l'uno il 2 % 1'=ltro il 100 %
dells luce solare & cui 1i esponiamo. Cl potremmo attende

che il grigio intermedio rifletta une quentitd di luce pqu
2lls media aritmetice fre 2 ¢ 100, © 0109 il 51 %. Cosi non
. uentits di luce riflcessa de quel grigio sara pari =
circe 15 % e ciod peri eslls medis geometrics fra 2 ¢ 100
(V2 x 100 = 14,1).

n cartone che riflette il 51 % di lucc bisnce, ci sp
parird sssei pint vieino =l biasnco che non al nero.



¢ntazione

e della con
1ando i gri-
i T ﬁpI‘II"-"n‘-_
spettivamen—

G 9llcre come chiarczza d
la distanzs che in quel segmento

nosto A3 ¥ 7 N =

posto di X dal posto del nero (N) e 1z lunghezz

segmento X N ;
Sl X Gl § = " ; - : -
"_E'}' il bianco avra chisrezza 1, il nero chia-

etto di chiarezza & guello di gscuri
! 8.0 - itetivamente & rappresenteto dal va-
Lo complementare a guello delle chiarczzs.
Tutte lc tonelita grigiec intcrmediec Pfrs il bisnco ¢ il
nero (o fra due tonslita grigie una estremsmente chiszrs o
preticamente blsnca, 1'altras cstremamente scurs ¢ praticameon
tc nore) possono esserc ottenute; col mezzo da noi usato no:
1s ecsperienze del psragrefc preccdente e cioe facondo ruot
re rapidemente un disco chc porta un scttorc di quel biasnco
»d un settore di quel nero, di cui si possa variarc ls rispe
tive smpiezzs sngolare, ¢ cioe con le fusione crometics.
;éjvcc in qzc £ 2 legge g alc dells per
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del tutto diverss.
onalita ottﬂrutp
11lo pin psllido

giallo od un eszzurro ottenismo une coss 4
¥e It suttore—gisiio+ preponderante 1s t
¢l apparira csgs stesse gisgllsa, d4i

)

1 ig
del calorh del settorc useto, ms ta2le che in esso non vi @
nulla di azzurro: non dunque uns tonslitd che presentas in
st due ol?mcntl (unz giellinitd od uns ezzurriniti) mas uns
tonalitd che "ass gomiglis" =2d uno solo dei duc colori usati.
se & proponderante il settore az rrc, 1a tonalita perco-
pita appsrira esSsSe stesss Gl Un ZZZUETO DB
volta di gquelgiasi gisllinitd, o
rer proporzioni dei duc settori che varisno successi-
vamente do una messimes smpiezza del giesllo 234 uns massims
amplczza dell'azzurro, si ottengono tonelitd che del gisllo
arico attraverso ad un giallo sempre pil pellido giungono
Ad un grigio schietto (privo ciod tento di giellinitd quan-
to di agzzurinitd), e poi ds questo ad un azzurro pallido che
vien frcendosi sempre pill carico in modo da evvicinarsiell'az
zurre slesso impiegato per la fusione,
Non esistono dunque tomelita cromatiche "intermodie"

fra il gialloc e 1'azzurro, nol sonso delle tonsalitd "inter-
medie" fra il giello ¢ il vorde (e cio® sventi in s& guelche

=
};1
H
H
@]

pellido: privo = sus

|J

cosa di gielle e quelche cose di vorde) ¢ di gquolle interme
dic fre il bisneco ¢ il nero.

Si dicono colori complcme mtari, quclli di cui non
tonzlite into ;EEIJGI © che ncllse fusionc cromatice,
date prcporzjvnl, danno una tonalite grigis, ossisz
gualsiesi colore, o cioce acromatica.

ogtituigee una coppias di colori complementsri oltre
alle coppie giallo-2zzurro, la coppie Verde-rosso.

Profidiemo ore un'sltra coppies di colori: ¢ ¢iod un aren

cionc e un violsa, e procedismoe 2lles fusionec di guesti in va-
ric proporzioni. Potremo constatere unes situszione divecrse
tanto da quella reslizzata col giallo ¢ il wverde, tanto de
guelles reglizzete col giallo g 1l'azzurro.

Passeremo ciod dalla tonslitd arencione, ad uns tona-

1ita rossa scurz e pellida, e Gs questa 2lla tonslitd wviola.

Ma sc considerismo per se stessi 1l'arsncionc e il vio-

la, possiemo dirc chc essi e¢i apperisconc come di por s co-
me tonalitd dintdrmedie : giecche 1l'srenciong he in g
quelche cosa del giesllo © quelche cosa del rosso, e il viole
quelche cosa del rosso ¢ gqualche cose dell'sazzurro. Nel pes-—
gaggio continuo di tonslita ottenute dells loro fusione in
proporzioni continusmente verieto: & eppunto la giallinita
che prOgTOS sivamentc scompariscce fino e lascis sussistere
il solo color rosso, mentre la azzurrinita appae risce soltan

o d inita, ¢ divien

i o
to dopo chc e del tutto scompsrss 1z gislli
sempre pin apperiscente.

gi impone pereid fenomenicamente la distinzionc fra
colori che eppariscono intermedi fra eltri due colori, ¢ co
lori che non appsriscono in queste sonso intermedi, o ciocd



80 o o
me dicemmo anche il viola e 1'erencione.Tubti s colori non an
goleri si possonc ottenere mediante la fusione di eltri colo-

ri: quelli fra cui cssi sono intermodi.

sostanzo colorate (o pigmenti). E cosi r
lianza" di un colore intermedio, con due
o 9 n

ossibilitd materisle di ottcnorc u
sc*tqnzo diverssmente colorato.

Le distinzione frs ccolori angolsri ¢ intermedi, o la-
tereli (come vengono pure incicati per motivi su cul ci sof-
Termoremo pit oltre) ci permette di congtaterc un altre dif
ferenza fre punto di viste paiceolegice e punto di wvistas fi-
sico (e chimico) di fronte ai colori.

Coloro che dipingono sanno che si possono ottenere to
nalita verdi mescolendo fra loro un cclore gisllo ed un co-
lore azzurro, per cul scmbrerebbe che =i possa considerere
il verde stessc ceme intermedic fra il gigllo e 1'azzurro.
Ma altre & la fusionc dei colori ed sltro ls mescolanga di

pure altro & la "so-
c

o
=
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H
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I1 verde non ha in s& fenomenicemente nulla.di gisllo
¢ nulla A1 azzurro; ©ss0 € un colere puro ¢ cioé angolarc.
Il fatto che la combinmszione ¢ snche semplice mescclanzs di
uns gogtanzga giglle ¢ di uns scstanza azzurra, 4dis uns so-
stanza che riflette i raggi wverdi, deve rimenere del tutt
indifferente ad una considerazione fenomenolcgica doll'a-
spettoc percepite nel verde, necl giallc e nelltaszzurro.

Bece perche mcrtrg .ch~lﬁ:ntu si censiderano come
colori fondementsli il gielle, 1'azzurro € il rosso, per-
ch® con essi si possonc otteners tutti gli =2ltri colori ( (2]
me gvvione nelle riproduzicni in tricromie), da un punto di
viste fenomenologico (che 2 quello dells psicclogia) i cole
ri fondsmentali (od sngolari) sono quatbro: o cio® 1l'azzur
ro, il verde il giesllo e il rosso.

8i possone costituire percorsi continui fra 1'azzurrc
¢ 11 verde, fre i1 verde e il giello fra il giello e il ros
so; ma anche fra il rosso e l'azzurro, sttraversc tutte le
tonalitéa intermedie che si ottengeno con questi colori nel-

Cid fe sl che tutte le tonslitd cremastiche (escluden-
de dunque i grigi, ossia le tonslita fre il bianco e il ne-
ro, @ prescindendo dai carableri per cui i ccloriapperisco-
no pit chisri ¢ pildl scuri, pid richi o pili pellidi) si 1a

1,
igno disperre in uno scheme eircolare con quelleo adi Fig.9.
f i

Quosta disposizicne dif icne che
presentane i colori dz2 un p quanto
luei di diverse lunghezza d i fetti une
disposizione conforme fd un scgmentoe che porte due limiti:il

0
= anfarieortc dcllo spettro visibile (¢ ciod mrssimp fro-
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condo: che ﬁﬁggiirc o minore. é lﬁ quantita ccn

ls fusione il colo corrispondente.
Due coloxi rﬁgCWﬂri contigui dsnno un eelore latersle
':I

intermedio. Due ecolori “nFV]PTi opposti (sntsgomigtici) un
grigio, ¢ 1'uno o 1l'eltro dei due colori me con un sspetto
pih psllide, ossis meno saturo. Le stesso vele per due co-
lori latersli pure antagomistici.

Vale infathi pexr 1a fusione cromatics uns logge che
si pud csprimecre come proprictd sssoecistive: Per cui poten-
dogl congiderarc un srancion una tonelitd ezzurrs vor-
lognola comg i prodotti r vemente di uns fugicne di
un ross 31 un giallo, aZzgurro C di un verde, 1=
fasione quiei duc dera : nzlitd peri & quellas di uns
fusione di queste guattro tonslita, ch sondo & duec 2 duc

entegonis t.:m‘vj

o] in ﬁpte P

e 0 o

o
=
B
H
o
=
i ',..J;
ot
|_|
he

0 + Resso) + (Azzur-
gs0 + Verde) = Grigioc

partencnte a duc lati conti
yre angolere che essi

1,
hanne in comune

Infatti:

Arenecione + Viecletto = (Gisllo + Rosso) + (Azzurro + Resso)
= (Gislle + Azzurro) + (Rosso + Rosso)
Grigic + ROBSO
= ROSS0 poco saturo -

osentezione schematica dei colori di Fig.
10, il centro quadreto corrisponde sd un grigio: ad una
tonslitd dungue di guelle seric bianco-nero, che avevallo in
on un segmento.

Fig. 8 repprecsentate
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Questa rappresentezione geone
VErse coges

Cosl =snzitutto dei tre clemen
gni colore e cioet

a) 1la tonalitd crcmatica pexrdt
mento qualitetivo per cul un rosso
guc ad esempio del giasllo, de cgni
ro CCC.):

b) la saturszione crometica ©
ta dells tonslita crometic

¢) e la chisrczza.

g0 fsaeceismo ructare stitorne a
gemipianc limiteto de quell'=sse, e
stre doppis pirsmide per cgni sua P
gisscuno di guesti triengeli caratd
metice specifice, ma cemprende quel
pessibili gradi di saturezicne e il

gradi di chisrezz2 corrisponderanno i diversi livelli corri
spondenti ai veri arﬁ@j dells seric Bisncc-ncro; ai diversi
g}adi @i scrurczlone iigtonzs dd mto
s¢ Bianco-Nero: ncl SSE?O 8 &
gc pit diminuisce l& s¢ okl
so.stesso; ¢ pin si all tura

Ogni puntc del so ppia I
de, in guento & cclloce 1i ?Vgut
bese 1'esse B-N, sd une oss L un
deto livelle verticele, lerenti che si
possona fere corrispe ndere a tonslitd, o1
la saturszione ed alle Tutti 1 colo-

riproduec il se

ai di-

icolere (cssia quell'olo
¢d ogni rosso si distin
gimlloy, © da ogni azzur
ssia il grado di inteénsi
11'assc Bisnco-Nero un
880 ;ctermlncrd sulla no
gsiziecne un btriengclec.
erizze une tonslitd cro-

sl
chisrezsa

ta dn tattd 1
diversi

A1
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ri possibili possono percid essere rappresentati da tutti i
puntli di guel solido.
La rappresentazione geometrica dei colori con la dop-

pla piremide rende conto anche di sltri fatti.
é nanoe a mane che auments la chisrezzas di un colore,

diminuisce necessarismente 1la sua soturszions. Un colore che
tende 2 ﬂT$¢ massimsmente chisro, tende anche ad annullare

saturazione fino s confondersi col bisnco (che appar
ilene alle tonalitd scromatiche, prive di tonslitd eromati-
che cioe e guindi di saturazione nulls).

e cio® per colori che si facciano vias via pilt oscuri: 9551
tcndon al nero dove pure non vi & pil tonalit& cromatica e
dove la saturazione & quindi nulla.

Di due alfri caratteri presentati dal complesso di co
lori la rappresentazione geometrics cosl come la abbismo de
seritte; non rende conto.

Noi possiemo distinguere due coleri di egual tonslita

matice per il diverso grado dells saturszione di guella
ionn_ic%. Wia se noi prendismo un gisllo ed un rosso, massi-
memente intensi possizmo constatare ches lz saturezione di
queste due diverse tonzlitd (ossiaz il grado del loro distac
co o della loro dissomiglisnze dal grigio) & diverso. Il
rosso massimemente gaturo & pilt seturo del giello pure mas-
gsimsmente saturo.

P
2
=
o

Vi & dungue uns gesturszione specifica periveri colori;
il rosso e 1'azzurro sonoc colori specificemente ﬁaﬁuri; IElL
gizllo ed il verde sono invece specificamente poco saturi.

E zncora: se prendiamo un rosso ed un 2zzurro massima
mente saturi, possismo constatere che ls loro chisrezza (il

e
loro avvieinsrsi ﬂl bianco) & diverssz. Il rosso messimsmen—
te saturo & pin chis=sro dell'azzurro messimesmente saturo.
Vi & dunque uns chiarezza specifice per i veri colori:
0 sono ceolori specificamente chisri; il
ono invece specificemente oscuri.
(¢] ‘cnomeni che si possono constatare QUﬁvdo
gi q;uﬁ sno le influenze che le superfiel colorate esercit
tto cromeptico di sltre superfici contigue (fcng
nduzione cromaticse) confermano la sussistenze di
razione specifica, ¢ di uns tale chiarezza spe

a u
cifica, i ecolori, c permettono =sltresi di determinarne
nt ente il walore.
Se si wvolegsse nslls rapprosentazione geomebrice dei
colori fexr apparire snche gli ultimi fetti indiceti bisogne

i nells doppis pirsmide delle: verisnti.

I wertiei che roppresenteno lleszzurro @ il wverde dovreb

bbassati slquanto (verso il nero) rispetto =i ver

il rosso ¢ il gisllo; ¢ ingicme i ver-

¢ il verde dovrebbero esser
-t%

T15Petto a1l vVertici che :rap
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